
 Participant ID:_____________
Date: _________________________

Questionnaire Général

Nom:____________________________________________________________________
Date de naissance: ______________________    Âge:_____________
Sexe:      M ⃞   F⃞
Origine ethnique:___________________________________________________________
Niveau de scolarité:_____________________________________    
Main dominante:     Droite     Gauche      ⃞  ⃞  ⃞ Les deux
Langue maternelle: _________________________________________________________
Autres langues parlées:

1.  ___________________________________________________________________
Niveau:      Base ⃞      Intermédiaire    ⃞    Avancé ⃞

2.  ___________________________________________________________________
Niveau:      Base ⃞      Intermédiaire ⃞       Avancé ⃞

3.  ___________________________________________________________________
Niveau:      Base ⃞      Intermédiaire    ⃞    Avancé ⃞

Quelle langue utilisez-vous au quotidien (si plus qu’une langue est utilisée veuillez les inscrire 
par ordre de fréquence d’utilisation) :
__________________________________________________________________________

Dans quelle langue avez-vous fait vos études (inscrire dans les champs selon votre degré 
d’étude) :

Primaire : ___________________________________________________

Secondaire : _________________________________________________

CEGEP : ____________________________________________________

Universitaires : _______________________________________________

Études supérieures : __________________________________________

Historique médical:
Êtes-vous claustrophobe?      Oui ⃞        Non ⃞        ⃞  Je ne le sais pas 
Prenez-vous des médicaments:    Oui ⃞        Non ⃞

Si oui, veuillez indiquer lesquelles:__________________________________________

Avez-vous ou déjà eu une des conditions suivantes:
   Rougeole ⃞  
   Hypertension  ⃞
    Tuberculose  ⃞  
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    Diabète ⃞
    Oreillons ⃞
    Troubles neurologiques ⃞

Si oui, veuillez préciser:____________________________________________
    Troubles psychologiques diagnostiqués ⃞

Si oui, veuillez préciser:____________________________________________
    Commotion cérébrale  ⃞

Spécifiez le nombre et les dates: ______________________________________
Étiez-vous inconscient?      Oui ⃞        N ⃞ on        Je ne le sais pas  ⃞
Si oui, pendant combien de minutes: ________________

    Autre  ⃞     
Veuillez préciser: ____________________________________________

À votre connaissance, avez-vous des pièces/morceaux de métal dans votre corps? 
   Oui ⃞  
    Non  ⃞
    Je ne le sais pas ⃞
Si oui, veuillez spécifier: _____________________________________________

Avez-vous des implants ou autre corps étrangers dans votre corps? 

   Oui ⃞  
     Non  ⃞
   Je ne sais pas  ⃞
Si oui, veuillez spécifier: _____________________________________________

Vision et audition: 
Avez-vous une excellente vision?       Oui      Non ⃞  ⃞     
Si non:        ⃞ myope        ⃞ hypermétrope  
Prescription oeil DROIT: ________________Prescription œil GAUCHE: ________________
Pensez-vous avoir une perte d’audition?       Oui ⃞        Non ⃞
Est-ce que quelqu’un près de vous a remarqué votre perte d’audition?       Oui      Non ⃞  ⃞
Quelle déclaration décrit le mieux votre audition dans l’oreille GAUCHE?

   Excellente ⃞
    Bonne ⃞
   Faible ⃞
   Sourde ⃞

Quelle déclaration décrit le mieux votre audition dans l’oreille DROITE?
   Excellente ⃞
   Bonne ⃞
   Faible ⃞
   Sourde ⃞

Avez-vous eu des infections aux oreilles (étant enfant ou adulte)?
   Oui ⃞
   Non  ⃞
   Je ne sais pas  ⃞
Si oui, veuillez en préciser la fréquence: __________________________

Présentement souffrez-vous d’une infection aux oreilles?       Oui ⃞        Non ⃞        Je ne sais  ⃞
pas
Avez-vous eu une maladie causant une perte d'audition?

   Oui ⃞        Non ⃞        Je ne sais pas  ⃞
  

Dans les 4 dernières semaines, avez-vous eu une grippe et/ou sinusites?
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      Oui⃞        Non ⃞        Je ne sais pas  ⃞

Habitudes de vie: 
Avez-vous des troubles de sommeil?       Oui ⃞        Non ⃞
En moyenne, combien d’heures dormez-vous par nuit? ___________________________
Combien de consommations d’alcool prenez-vous par semaine? ____________________
Combien de cigarettes fumez-vous par jour et/ou semaine? ________________________
Consommez-vous de la drogue sur une base régulière?       Oui ⃞        Non ⃞

Si oui, veuillez préciser le(s) types(s) de drogues et la fréquence:
- ____________________________________________________________

- ____________________________________________________________

- ____________________________________________________________
Combien d’heures par semaines regardez-vous la télévision et/ou des vidéos en ligne?
___________________________________________________________________

Jeux vidéo: 
Jouez-vous à des jeux vidéo ?       Oui       Non ⃞  ⃞

Si oui, veuillez répondre aux questions suivantes:
Jouez-vous à des jeux vidéo comme passe-temps?      Oui       Non ⃞  ⃞
En moyenne, combien d’heures jouez-vous par semaine? _________________________
En moyenne, quel est la durée d’une session de jeux? ____________________________
Est-ce que vous identifiez comme un(e) «gamer» ?       Oui       Non ⃞  ⃞
Pendant laquelle des années suivantes avez-vous joué de façon régulière (vous pouvez 
sélectionner plusieurs périodes)?

     1970 - 1974 ⃞
     1975 - 1980 ⃞
     1980 - 1984 ⃞
     1985 - 1990 ⃞
     1990 - 1994 ⃞
     1995 - 2000 ⃞     
     2000 - 2004 ⃞
     2005 - 2010 ⃞
     2010 - 2014 ⃞
     2015 - présent ⃞

Laquelle de ces déclarations vous décrit le mieux?
      ⃞ Je joue que sur de courtes périodes. 
      ⃞ Je joue pour atteindre l’objectif principal du jeu.
      ⃞ Je joue pour compléter tous les objectifs/tâches du jeu.
      ⃞ Je joue jusqu’à ce que le jeu m’ennuie.
      ⃞ Aucune de ces réponses

À quelle moment de la journée vous jouez (vous pouvez sélectionner plusieurs réponses)? 
   ⃞ Tôt le matin 
   ⃞ Au milieu de la journée
   ⃞ En fin de journée
   ⃞ En soirée
  En début de  ⃞  nuit
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   ⃞ Au milieu de la nuit 
Préférez-vous jouer aux jeux vidéo?        ⃞ En solitaire        ⃞ Plusieurs        ⃞ Les deux
Préférez-vous les jeux modernes ou les versions plus «rétro»?      Moderne    ⃞     Retro ⃞
Quel genre de jeux vidéo préférez-vous (vous pouvez sélectionner plusieurs réponses)? 

      ⃞ jeu de plateforme
      ⃞ jeu de tire
      ⃞ casse-tête/énigme
      ⃞ sports
      ⃞ stratégies (temps réel ou à tour de rôle)
      ⃞ aventures    
      ⃞ jeu de rôles
      ⃞ course
      ⃞ simulation
      ⃞ musique
      ⃞ autre: ___________________________________________

Lesquels des systèmes de jeux vidéo suivants jouez-vous sur une base régulière (vous pouvez 
sélectionner plusieurs réponses)?

Apple
  ⃞ Apple II / IIc // IIe // IIgs           ⃞ Apple Macintosh (1980s)         ⃞ Apple Macintosh (1990s)
  ⃞ Apple Macintosh (2000s)        ⃞ Apple Macintosh (2010s)        ⃞ Apple iPhone/iPad

Atari
  ⃞ Atari 2600   ⃞ Atari 5200   ⃞ Atari 7800   ⃞ Atari Lynx   ⃞ Atari Jaguar

Arcade (by decade)
  ⃞ Arcade (1970s)      ⃞ Arcade (1980s)      ⃞ Arcade (1990s)      ⃞ Arcade (2000s)    
  ⃞ Arcade (2010s)

Coleco
  ⃞ ColecoVision

Commodore
  Early Commodore PCs (e.g. PET, VIC-20, etc.)        Commodore 64 (ou tout autre  ⃞  ⃞
version)   
   ⃞ Commodore 128 (ou tout autre version)       Commodore Amiga (ou tout autre  ⃞
version)

Google
  ⃞ Google Android phone/tablet (ou tout autre version)

IBM/Microsoft PC (by decade)
  IBM/Microsoft ⃞ PC (1980s)       IBM/Microsoft ⃞ PC (1990s)        IBM/Microsoft ⃞ PC 

(2000s)
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  IBM/Microsoft ⃞ PC (2010s)

Magnavox
  ⃞ Magnavox Odyssey   ⃞ Magnavox Odyssey 2

Mattel
  ⃞ Intellivision

Microsoft
  Microsoft ⃞ Xbox   Microsoft ⃞ Xbox 360       Microsoft ⃞ Xbox One/X

NEC
  ⃞ NEC TurboGrafx-16    ⃞ NEC TurboDuo

Nintendo
  ⃞ Nintendo Entertainment System/Famicom      Nintendo ⃞ Gameboy/Gameboy 

Color    
  ⃞ Super Nintendo Entertainment System/Super Famicom      Nintendo ⃞ Gameboy Advance
  Nintendo ⃞ Gamecube         Nintendo 64            ⃞  ⃞ Nintendo DS/DS Lite          Nintendo ⃞ Wii
  Nintendo ⃞ 3DS            Nintendo ⃞ Wii U        ⃞ Nintendo 2DS               Nintendo ⃞ Switch

Philips
  ⃞ Philips CD-i

Sega
  ⃞ Sega SG-1000/SG-1000 II   ⃞ Sega Master System   ⃞ Sega 

Genesis/CD/32x
  ⃞ Sega Game Gear   ⃞ Sega Saturn   ⃞ Sega Dreamcast

SNK
  SNK ⃞ Neo•Geo Advanced Entertainment System   SNK ⃞ Neo•Geo CD
  SNK ⃞ Neo•Geo Pocket/Pocket Color

Sony
  ⃞ Sony Playstation   ⃞ Sony Playstation 2     ⃞ Sony Playstation Portable
  ⃞ Sony Playstation 3   ⃞ Sony Playstation Vita   ⃞ Sony Playstation 4

Unix/Linux PC (by decade)
  Unix/Linux ⃞ PC (1980s)   ⃞ Unix/Linux PC (1990s)   ⃞ Unix/Linux PC (2000s)  
  ⃞ Unix/Linux PC (2010s)

Autres 
  ⃞ Autre système: ___________________________________________________

Veuillez inscrire vos 5 jeux vidéo préférés par ordre de préférence: 
1._______________________________________________________________________
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2._______________________________________________________________________
3._______________________________________________________________________
4._______________________________________________________________________
5._______________________________________________________________________
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